ol
- 3

grants

Projekt pt.: ,MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE WYZWANIA — Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli™
wspatfinansowany jestze drodkow Morweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021 (85%) oraz Budzetu Panstwa (15%).

Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej i sprzyjajacej integracji spolecznei.

REGULAMIN HACKATHONU Al STALOWA WOLA 2024
(zwany dalej Regulaminem)

§ 1 Informacje ogolne.

1. Hackathon Al Stalowa Wola 2024 wraz z konkursem (zwany dalej Hackathonem Al lub
wydarzeniem) to dwudniowe wydarzenie, ukierunkowane na rozwdj lokalny, ktére w swoim
podstawowym zatozeniu ma popularyzowaé¢ wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan,
technologii, zaszczepiaé postawy innowacyjnosci, kreatywnosci oraz przedsiebiorczosci.

2. Przez hackathon nalezy rozumiec¢: wydarzenie w formule maratonu projektowego i kreatywnego
wraz z konkursem w formie stacjonarnej, w trakcie ktérego uczestnicy opracowujg pomysty na
projekty, bedace proponowanymi rozwigzaniami, stanowigcymi odpowiedZ na wyzwania
postawione przez Organizatora wydarzenia.

3. Hackathon Al realizowany jest w ramach projektu pt.: ,, MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE
WYZWANIA - Plan Rozwoju Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli” (zwanego dalej
Projektem), ktéry dofinansowany zostat z Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021
w kwocie 13 029 224,03 zt (85%) oraz z Budzetu Panstwa w kwocie 2 299 274,83 zt (15%).

4. Projekt wdrazany jest w ramach Programu Rozwdj Lokalny, w okresie od 01.11.2021 r.
do 30.04.2024 r.

5. Celem Projektu jest rozwdj lokalny i instytucjonalny Stalowej Woli.

6. Planowane efekty realizacji Projektu to:

1) rozwdj oferty miasta dla mtodych, rozwdj wspdtpracy na linii nauka-biznes, rozwdj ustug
spotecznych oraz zbudowanie marki miasta SMART,

2) wytworzenie dobrego klimatu do rozwoju przedsiebiorczosci, gospodarki 4.0 opartej na
wiedzy i do wspodtpracy miedzysektorowej,

3) zréwnowazony rozwdéj miasta, rozwdj aktywnosci lokalnej i wsparcie seniorow.

5. Projektem zarzadza Lider — Gmina Stalowa Wola.

6. W realizacje Projektu, oprécz Gminy Stalowa Wola zaangazowani sg wskazani ponizej realizatorzy
wsparcia - jednostki organizacyjne Gminy Stalowa Wola oraz Partnerzy Finansowi:

1) Miejski Osrodek Pomocy Spotecznej,

2) Centrum Aktywnosci Seniora,

3) Muzeum Regionalne w Stalowej Woli,

4) Miejski Dom Kultury,

5) Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza,

6) Stowarzyszenie Absolwentéw i Przyjaciét Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Komisji Edukacji

Narodowe]j w Stalowej Woli,

7) Stowarzyszenie STREFA SPOTKAN,

8) Stowarzyszenie Ruch Pomocy Psychologicznej INTEGRACIA,

9) Stowarzyszenie Przyjaciét Klasztoru Braci Mniejszych Kapucynéw w Stalowej Woli -
Rozwadowie POKOJ | DOBRO,

10) Stowarzyszenie Centrum Aktywnosci Spotecznej SPECTRUM.

7. Strony internetowe z informacjami o funduszach norweskich: www.norwaygrants.pl oraz
WWW.norwaygrants.org.
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§ 2 Organizator

Organizatorem Hackathonu Al jest Prezydent Miasta Stalowej Woli — Pan Lucjusz Nadberezny,
reprezentujacy Gmine Stalowa Wola.
W kwestiach organizacyjnych ogdétem nalezy kontaktowac sie z pracownikami Wydziatu
Stalowowolskie Centrum Aktywnosci Lokalnej pod nr tel.: 792 983 300 lub adresem e-mail:
scal@stalowawola.pl
WSPARCIE DLA UCZESTNIKOW (np. w zakresie rekrutacji, rezygnacji z udziatu, zasad realizacji
Hackathonu Al itp.):
e (Osoba do kontaktu z uczestnikami — Pan Rafat Setlik, tel.: 692 228 939, e-mail:
hackathonai@stalowawola.pl
e Szczegdtowe informacje o Hackathonie Al mozna znalezé na landing page wydarzenia -
https://hackathonai.stalowawola.pl

§ 3 Forma, miejsce i termin

Hackathon Al odbedzie sie wytgcznie w formie stacjonarnej w dniach 18-19 kwietnia 2024 r. na
terenie Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji przy ul. Hutniczej 15 w Stalowej Woli.
Miejsce realizacji Hackathonu Al dostosowane jest do potrzeb osdb z niepetnosprawnosciami.
Uproszczony plan wydarzenia:
1) Dzien 1 godz. 9:00-21:00 (12 godz.):
e 9:00-12:00 — powitanie i warsztat 1 powigzany z tematyka sztucznej inteligencji
e 12:00-21:00 — praca nad projektami
2) Dzien 2 godz. 9:00-17:00 (8 godz.):
e 9:00-13:00 — praca nad projektami
e 13:00-13:30 — wysytanie projektow
e 13:30-16:30 — warsztat 2 powigzany z tematyka sztucznej inteligencji i rownolegle w tym
samym czasie trwac¢ bedg obrady Jury zwigzane z oceng projektéw
e 16:30-17:00 — ogtoszenie wynikdw i zakoriczenie wydarzenia
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany czasu i miejsca realizacji Hackathonu Al.

§ 4 Cele

Ideg wydarzenia Hackathon Al jest zapewnienie przestrzeni oraz mozliwosci, aby uczestnicy
w sposob kreatywny mogli pracowac nad innowacyjnymi, ciekawymi pomystami i narzedziami
wykorzystujgcymi Al, ktére postuzg rozwigzaniu konkretnych probleméw lub zaspokojeniu
potrzeb Miasta Stalowej Woli.

Hackathon Al ma na celu:

e wspieranie rozwoju lokalnego,

e  poszukiwanie innowacyjnych rozwigzan problemow miejskich,

e  wprowadzenie mieszkancéw regionu, w tym szczegdlnie mtodziezy w s$wiat innowacji
i nowoczesnego biznesu poprzez nauke oraz nabycie przez nich cennych umiejetnosci
zwigzanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii, sztucznej inteligencji oraz
rozwigzan cyfrowych,

wytawianie i wspieranie zdolnych, kreatywnych mtodych osdb,

inspirowanie postaw proaktywnych,

zachecanie do rozwoju kompetencji pozgdanych na rynku pracy,

aktywizacje spoteczng mtodziezy,

e integracje srodowiska miodziezy,

e rozwdj umiejetnosci pracy zespotowe;j,

e umacnianie wiezi z lokalnym $rodowiskiem.
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§ 5 Uczestnicy i kryteria rekrutacji

. W Hackathonie Al moga wzig¢ udziat mtodzi mieszkaricy miast Stalowa Wola, Tarnobrzeg,

Sandomierz i Nisko w wieku do 29 lat (wtgcznie), w szczegdlnosci osoby majgce kreatywne
i innowacyjne pomysty na wykorzystanie sztucznej inteligencji dla mierzenia sie z wyzwaniami,
ktore zostang zdefiniowane dla tego wydarzenia (np. uczniowie szkét ponadpodstawowych, mtodzi
pracownicy firm dziatajgcych w sektorze IT, nowych technologii, osoby zwigzane z sektorem
kreatywnym).

Na potrzeby niniejszego Regulaminu, przez mieszkanca nalezy takze rozumiec osoby uczace sie na
terenie miast Stalowa Wola, Tarnobrzeg, Sandomierz i Nisko, a mieszkajgce w innych
miejscowosciach.

Uczestnictwo w Hackathonie Al mozliwe jest po prawidlowym wypetnieniu formularza
rejestracyjnego, dostepnego online na landing page wydarzenia, znajdujgcego sie pod adresem:

https://hackathonai.stalowawola.pl

i przedtozeniu Organizatorowi najpdzniej w dniu wydarzenia w godz. 7:30-12:00, w miejscu
rejestracji stacjonarnej na Hackathonie Al, KARTY UCZESTNIKA (ktorej wzdr wskazano w Zatgczniku
nr 1 do niniejszego Regulaminu), potwierdzajacej spetnienie wymogow okreslonych w niniejszym
Regulaminie wraz z zaakceptowanymi wszystkimi wymaganymi oswiadczeniami, w tym zwigzanymi
z akceptacja niniejszego Regulaminu.

Rejestracja online bedzie mozliwa od 9 do 16 kwietnia 2024 r. do godziny 15:00.

W przypadku zbyt matej liczby chetnych termin rejestracji online moze zostaé wydtuzony, o czym
Organizator poinformuje na landing page wydarzenia.

Rejestracja online wymaga podania nastepujacych danych:

1) Imieinazwisko uczestnika

2) Data urodzenia uczestnika

3) Miejsce zamieszkania uczestnika

4) Szkota/uczelnia do ktoérej uczeszcza uczestnik

5) Numer telefonu do kontaktu

6) Adres e-mail do kontaktu

7) Specjalne potrzeby uczestnika

8) Imie i nazwisko rodzica/przedstawiciela ustawowego (jesli uczestnik jest osobg

niepetnoletnia)
9) Nazwa zespotu (taka sama dla wszystkich cztonkédw danego zespotu)
10) Zrédto informacji o Hackathonie Al
Udziat w Hackathonie Al mogg brac zaréwno osoby petnoletnie jak i niepetnoletnie. W przypadku
uczestnika niepetnoletniego KARTA UCZESTNIKA musi zosta¢ podpisana takie przez
rodzica/przedstawiciela ustawowego.
Udziat w Hackathonie Al jest dobrowolny.
Udziat w Hackathonie Al jest bezptatny dla kazdego poprawnie zarejestrowanego uczestnika,
spetniajgcego wymogi okreslone w § 5 niniejszego Regulaminu.
Maksymalna liczba uczestnikéw Hackathonu Al to 120 osdb.
Organizator zastrzega sobie prawo zwiekszenia maksymalne;j liczby uczestnikow.
W przypadku wiekszej liczby chetnych niz miejsc o zakwalifikowaniu sie do Hackathonu Al
decydowac bedzie kolejnos¢ zgtoszen. Osoby ktdre znajdg sie na dalszych miejscach zostang
wpisane na liste rezerwowa.
Osoby zakwalifikowanie do udziatu w Hackathonie Al, tj. wpisane na liste uczestnikdw, zostang
powiadomione przez Organizatora na wskazane w formularzu rejestracyjnym online dane
kontaktowe.
Uczestnicy biorg udziat w wydarzeniu w zespotach. Jeden uczestnik moze przynalezec¢ tylko do
jednego zespotu, a jeden zespdt moze zgtosié na potrzeby Konkursu tylko jeden projekt.
Zespot pracujacy nad projektem rozwigzania dla danego wyzwania moze liczyé od 1 do
maksymalnie 5 oséb.
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Kazdy uczestnik zespotu rejestruje sie indywidulanie ze wskazaniem nazwy zespotu, do ktérego
nalezy.
Z udziatu w Hackathonie Al w formie uczestnika wyfgczeni sg jurorzy i mentorzy.

§ 6 Zasady realizacji Hackathonu Al, konkursu, wyzwania i nagrody.

Zadaniem uczestnikow Hackathonu Al bedzie stworzenie koncepcji projektu, bedgcego
odpowiedzig na postawione przez organizatorow wyzwania. Catos¢ wydarzenia zwiericzona
bedzie prezentacjg 3 najlepszych opracowanych rozwigzan.

Zespoty przygotuja projekty w trakcie trwania Hackathonu Al.

Uczestnicy Hackathonu Al beda mieli do wyboru wskazane ponizej wyzwania do rozwigzania

w ramach przygotowywanych projektow:

1) WYZWANIE 1 - Twoim wyzwaniem jest opracowanie rozwigzania w zakresie monitorowania
terenu Gminy Stalowa Wola celem zwiekszenia komfortu zycia i podniesienia poziomu
bezpieczenstwa poprzez identyfikacje réznego rodzaju zagrozen z wykorzystaniem drondéw
i sztucznej inteligencji, w szczegdlnosci eko-zagrozen (np. dzikich wysypisk, strat ciepta na
obiektach, poziomu zanieczyszczen i zapylenia).

2) WYZWANIE 2 - Twoim wyzwaniem jest automatyzacja i ulepszenie procesu zgtaszania
i zarzadzania awariami poprzez opracowanie rozwigzania w postaci modutu Al do aplikacji
miejskiej, ktéry automatycznie klasyfikuje zgtoszenia awarii (na przyktad w infrastrukturze
miejskiej) przestane przez mieszkancéw i przypisuje je odpowiednim stuzbom, a takze daje
mozliwos$é Sledzenia statusu zgtoszenia i przewidywania czasu rozwigzania problemu.

3) WYZWANIE 3 - Twoim wyzwaniem jest rozwéj modutu w aplikacji miejskiej, ktory przy
wykorzystaniu sztucznej inteligencji bedzie spetniat co najmniej 1 z ponizszych warunkow:

e bedzie automatycznie tworzyt scenariusze gier miejskich opartych na historii,
kulturze i zasobach miasta,

e bedzie analizowat popularnos¢ réznych lokalizacji (miejsc w Stalowej Woli)
i tematow wsrdd mieszkancow, aby dostosowac gry w aplikacji do ich
zainteresowan/preferencji,

e pozwoli na rozpoznawanie obiektéw i budynkéw z wykorzystaniem kamery telefonu
komérkowego/smartfonu, dla urozmaicenia gier w aplikacji poprzez umozliwienie
realizacji interaktywnych zadan w grach miejskich (np. odnalezienie konkretnego
zabytku lub muralu)

4) WYZWANIE 4 - Twoim wyzwaniem jest wykorzystanie publicznie dostepnych informacji
o sztucznej inteligencji i Miescie Stalowa Wola, aby zaprojektowa¢ graficznie i/lub opisaé
Stalowag Wole przysztosci, wykorzystujgca sztuczng inteligencje i nowoczesne technologie
w stuzbie miasta. W ramach wyzwania nalezy przedstawi¢ koncepcje fagczenia nowoczesnosci
z klasycznymi motywami kultury lasowiackiej oraz epoki modernistycznej, obejmujacej okres
powstania Stalowej Woli.

5)  WYZWANIE 5 - Twoim wyzwaniem jest nagranie krétkiego filmu, aby podzieli¢ sie tym, jak
sztuczna inteligencja wptywa na Ciebie i Twojg spotecznosé, gdziekolwiek jestes.

Podczas trwania Hackathonu Al, uczestnicy beda mieli biezgce wsparcie merytoryczne mentoréw

w pracy nad projektami (10 mentoréw bedzie dostepnych przez caty czas trwania Hackathonu

Al), aby uczestnicy mogli rozwijac¢ swoje umiejetnosci i poprawic jakosé projektéw.

Zespo6t moze takze przyjechad z wtasnym mentorem.

W trakcie Hackathonu Al odbeda sie 2 warsztaty wzmacniajgce wiedze i kompetencje

uczestnikéw w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji:

1) 18.04.2024 r. w godz. 9:00-12:00 odbedzie sie warsztat 1

2) 19.04.2024 r. w godz. 13:30-16:30 odbedzie sie warsztat 2

Organizator w trakcie wydarzenia zapewnia uczestnikom:

1) Miejsce do pracy.

2) Dostep do Internetu.

3) Zasilanie elektryczne.

4) Woydzielong przestrzen do wypoczynku — strefa chillout.

5) Woyzywienie (Dzien 1: co najmniej obiad i kolacja oraz napoje: kawa, herbata, woda,

Dzien 2: co najmniej obiad, drobne przekaski oraz napoje: kawa, herbata, woda).
6) Pakiet startowy dla kazdego uczestnika wydarzenia.
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Uczestnicy muszg posiada¢ petnie autorskich praw majatkowych oraz osobistych do
wytworzonych przez siebie projektéw oraz projekty te nie mogg by¢ przedmiotem jakichkolwiek
praw majatkowych oraz osobistych oséb trzecich lub by¢ obcigzone jakimikolwiek innymi wadami
prawnymi.

Uczestnicy nie moga zamieszczaé w projektach tresci niedozwolonych przez przepisy prawa lub
naruszajacych ogdlnie przyjete normy moralne lub obyczajowe, w szczegdlnosci tresci
pornograficznych, uwtaczajgcych godnosci cztowieka, propagujacych nadmierng, nieuzasadniong
przemoc, wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej, narodowosciowej lub naruszajacej
prawa mniejszosci seksualnych, jak réwniez tresci propagujacych zazywanie narkotykdw lub
innych szkodliwych substancji.

Projekty prezentujace rozwigzania wyzwan podanych powyzej beda mogly wzig¢ udziat
w Konkursie.

Celem Konkursu jest wyboér najlepszych projektéw zgtoszonych przez zespoty biorgce udziat
w wydarzeniu, proponujacych rozwigzania wyzwan wskazanych w ust. 3 .

Zespot moze brac udziat w Konkursie wytacznie, jesli wszyscy jego cztonkowie spetnig warunki
okreslone w § 5.

Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie jest przestanie przez zesp6t biorgcy udziat w Hackathonie
Al, zgodnie z wytycznymi przekazanymi w trakcie wydarzenia, w dniu 19 kwietnia 2024 r. do
godziny 13.30 prezentacji lub filmu pokazujgcych projekt opracowanego rozwigzania jednego
z wyzwan wskazanych powyzej w ust. 3.

Po uptywie wyznaczonego czasu, zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek
w stosunku do przygotowanego projektu. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego
czasu nie beda brane pod uwage przez Jury.

Rozwigzanie prezentowane w ramach opracowanego projektu musi byé pracg witasng, nigdzie
wczesniej niepublikowang, nieprezentowang, niewykorzystang w jakimkolwiek konkursie lub
innym podobnym wydarzeniu, nieobcigzong roszczeniami oséb trzecich i musi zostaé¢ wykonane
w trakcie trwania Hackathonu Al.

Ztozone projekty nalezy przygotowaé w formie prezentacji (liczacej maksymalnie 20 slajdow) lub
filmu (trwajacego maksymalnie 5 minut), zawierajgcego co najmniej nastepujgce informacje:

1) Nazwa zespotu.

2) Skfad zespotu.

3) Nazwa rozwigzania.

4) Nazwa wyzwania na ktére odpowiedz stanowi rozwigzanie.

5) Przedstawienie rozwigzania.

W tresci prezentacji, nie dopuszcza sie umieszczania filmikéw o tacznej dtugosci przekraczajacej

5 minut.

Wszystkie prawidtowo ztozone projekty podlegaé bedg ocenie Jury, sktadajgcego sie z minimum

5 oséb, posiadajacych doswiadczenie w branzy powigzanej z wykorzystaniem Al lub w branzy

powigzanej z tematykg wyzwan lub reprezentujgcych kadre naukowa wykorzystujacg w pracy

zawodowej Al do badan/edukacji lub posiadajgcych doswiadczenie zawodowe zw. z promocjg

/inkubacjg pomystéw na biznes lub innowacji/startup lub nowych technologii. Dodatkowo

w sktad Jury mogg wejs¢ maksymalnie 3 osoby wskazane przez Organizatora.

Jury zapozna sie z wszystkimi projektami zespotdw, prawidtowo zgtoszonymi do oceny

w Konkursie.

Kryteria oceny projektdw przez Jury (kazdy z juroréw ocenia poszczegdlne projekty zgodnie

z ponizszymi kryteriami):

1) TRAFNOSC: Czy projekt przedstawia rozwiazanie, ktére jest odpowiedzig na wyzwanie, na
ktére zostat ztozony? — ocena w skali od 1 do 10 (gdzie 1 to ocena najnizsza a 10 najwyzsza)

2) WYKONALNOSC: Czy rozwigzanie jest technicznie wykonalne? Czy rozwigzanie jest
racjonalne naukowo? Czy bedzie w stanie realizowad to, do czego jest tworzone? Czy to moze
dziata¢ w realnym sSwiecie? — ocena w skali od 1 do 20 (gdzie 1 to ocena najnizsza
a 20 najwyzsza)

3) KOMPLETNOSC: Czy jest to rozwigzanie kompletne, czy tez wymaga jeszcze diugiej drogi do
wdrozenia? — ocena w skali od 1 do 10 (gdzie 1 to ocena najnizsza a 10 najwyzsza)

4) WPLYW: Jak duzy wptyw (jakos$ciowy i iloSciowy) moze mieé prezentowane rozwigzanie? Na
ile rozwigzanie moze przyczyni¢ sie do rozwoju Stalowej Woli, rozwigzania problemoéw
miejskich, promocji zasobdw i produktéw miasta? Czy rozwigzuje problem o duzym czy



21.
22.
23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

matym znaczeniu? Czy zainspiruje lub pomoze matej czy duzej liczbie odbiorcéw? Jak
uzyteczne i przyjazne dla uzytkownika jest rozwigzanie? — ocena w skali od 1 do 20 (gdzie
1 to ocena najnizsza a 20 najwyzsza)

5) KREATYWNOSC | INNOWACYINOSC: Jak kreatywne/innowacyjne jest rozwigzanie? Czy
projekt jest nowatorski i ma cos, czego nie prébowano wczesniej, czy tez stanowi stopniowe
udoskonalenie czegos, co juz istnieje? — ocena w skali od 1 do 20 (gdzie 1 to ocena najnizsza
a 20 najwyzsza)

6) SZTUCZNA INTELIGENCJA: Na ile przedstawiono wykorzystanie sztucznej inteligenc;ji
w ramach rozwigzania? — ocena w skali od 1 do 10 (gdzie 1 to ocena najnizsza a 10 najwyzsza)

7) PREZENTACIJA: Jak dobrze zespét przedstawit swoje rozwigzanie? Czy skutecznie przedstawit
zamyst i cel projektu: zadanie-rozwigzanie i dlaczego jest to wazne? Czy rozwigzanie
przedstawiono w sposéb czytelny — fatwo zrozumie¢ na czym polega? Na ile estetycznie
zaprezentowano rozwigzanie — jakos¢ prezentacji? — ocena w skali od 1 do 10 (gdzie 1 to
ocena najnizsza a 10 najwyzsza)

Na ocene projektu sktada sie suma punktéw przyznanych przez kazdego z Jurordw.

Laureatami zostajg 3 projekty, ktére uzyskaty najwiekszg liczbe punktéw. Projekt, ktéry uzyskat

najwiekszg liczbe punktow zajmuje | miejsce, nastepny z kolei Il miejsce i kolejny Il miejsce.

W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktow przez 2 lub wiecej projekty pretendujace do

miana laureatéw, ostateczng decyzje o kolejnosci projektéw w rankingu podejmuje Jury poprzez

gtosowanie.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie. Stanowig one indywidualng

ekspercka ocene poszczegdlnych rozwigzan.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone 19.04.2024 r. niezwtocznie po dokonaniu oceny przez Jury

i podpisaniu przez jego cztonkdw protokotu zawierajgcego wyniki (okoto godz. 17:00) oraz zostang

opublikowane na kanatach informacyjnych Organizatora.

Projekty, ktore zajety I, Il i lll miejsce zostang zaprezentowane na koniec Hackathonu Al, przez

zespoty, ktére je przygotowaty.

Dla zespotdw, ktére przedstawig najlepsze projekty przewidziano nagrody:

1) za miejsce | —5000 zt

2) zamiejsce Il — 3000 zt

3) za miejsce Il — 2000 zt

Nagrody przyznawane sg na rzecz zespotu. Organizator nie ingeruje w ustalenia i podziat nagrody

pomiedzy uczestnikdw danego zespotu (np. podziat nagrody w réwnych czesciach dla kazdego

cztonka zespotu), aczkolwiek cztonkowie zespotu sg zobowigzani do niezwtocznego
powiadomienia Organizatora o wspomnianym podziale poprzez wypetnienie oswiadczenia,
ktérego wzdr zamieszczono w Zatgczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.

W terminie do 3 dni roboczych od daty zakoriczenia Hackathonu Al, firma SUN & MORE Sp. z 0.0.,

zajmujgca sie organizacjg Hackathonu Al na zlecenie Organizatora, dokona na rzecz cztonkéw

zespotu przelewy bankowe na podane przez nich polskie rachunki bankowe pod warunkiem
dostarczenia przez cztonkdéw tych zespotéw wymaganego oswiadczenia, o ktérym mowa w ust.

28 powyze;j.

Wartos$¢ przekazywanych nagrdd pienieznych zostanie pomniejszona o zryczattowany podatek

dochodowy w stawce zgodnej z przepisami obowigzujgcego prawa (jesli zgodnie z prawem

polskim wystgpi koniecznos¢ zaptaty tego podatku).

Niezaleznie od nagréd dla laureatéw, Prezydent Miasta Stalowej Woli ma prawo (ale nie musi)

przyzna¢ wedle wiasnego uznania wyrdznienie dla zespotu, ktéry w jego opinii przygotowat

wyjatkowe rozwigzanie na jedno z postawionych w konkursie wyzwan. Moze to by¢ wyrdznienie
dla jednego lub wiecej zespotéw. Niniejszy Regulamin nie ma zastosowania do zasad wreczania
tego wyrdznienia.

Uczestnicy we wtasnym zakresie zaopatrujg sie w sprzet oraz oprogramowanie, ktére bedg im

potrzebne podczas wydarzenia w zaleznosci od wybranej techniki prezentacji koncepcji

rozwigzania (programy graficzne, programistyczne i inne). Organizatorzy nie odpowiadajg za
uzywane przez uczestnikdw oprogramowania podczas wydarzenia, w tym w szczegdlnosci za
naruszenie praw autorskich oséb trzecich do uzywanego oprogramowania.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne usterki techniczne po stronie

uczestnika, moggce mie¢ wptyw na wynik jego pracy.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne niekorzystne nastepstwa korzystania
przez uczestnikéw z udostepnionej sieci Internet. Kazdy z uczestnikéw ma obowigzek posiadania
aktualnego oprogramowania antywirusowego, zapewniajgcego bezpieczenstwo danych
zgromadzonych na sprzecie przez niego uzywanym oraz sprzecie innych uczestnikow.
Organizator zawiadamia, ze Hackathon Al zaktada wykonywanie przez uczestnikdw czynnosci
o duzej intensywnosci i natezeniu. Uczestnik powinien rozsgdnie oceni¢ i w razie watpliwosci
skonsultowac z lekarzem, czy jego stan zdrowia pozwala na udziat w Wydarzeniu.

Przystepujac do Hackathonu Al, uczestnik stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan
zdrowotnych, aby modgt uczestniczy¢ w tym wydarzeniu. Organizator ma wytgczong
odpowiedzialnos¢ z tego tytutu.

§ 7 Obowigzki Uczestnikow.

Uczestnicy zobowigzani sg do:

1) zapoznania sie z trescig niniejszego Regulaminu i stosowania jego zapisow,

2) udziatu w Hackathonie Al,

3) wiasciwego zachowania, zgodnego z zasadami wspdtzycia spotecznego w trakcie Hackathonu Al,

4) przestrzegania w trakcie wydarzenia przepiséw powszechnie obowigzujgcego prawa,

5) przestrzegania regulaminu obiektu, na terenie ktdrego realizowane bedzie wydarzenie,

6) wykonywania polecen porzagdkowych i organizacyjnych kadry Organizatora,

7) podpisania LISTY OBECNOSCI, potwierdzajacej udziat w Hackathonie Al,

8) udziatu w testach, badaniach, analizach, ankietach, ktére odbedg sie w trakcie Hackathonu Al
i po jego zakonczeniu, majacych na celu zbadanie efektéw wydarzenia, doskonalenie
oferowanego wsparcia oraz monitorowanie poziomu rezultatdw osiggnietych w trakcie
projektu, w tym dotyczacych oceny jakosci Hackathonu Al, w ktérym wzieli udziat,

9) niezwtocznego zgtaszania braku mozliwosci udziatu w Hackathonie Al: osobiscie, telefonicznie lub
mailowo,

10)niezwtocznego powiadomienia Organizatora o zmianie danych, przedstawionych w KARCIE
UCZESTNIKA.

Udziat Uczestnikéw w Hackathonie Al moze by¢ dokumentowany materiatem w formie papierowej,

zdjeciowej i filmowej/nagran audio.

§ 8 Dostepnosé i zasady wspétpracy.

Hackathon Al realizowany bedzie zgodnie z zasadg réwnosci szans kobiet i mezczyzn oraz

niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami:

1) Uczestnicy bedg mogli uzyska¢ wsparcie w ramach projektu bez wzgledu na pteé, rase,
pochodzenie etniczne, narodowosé, religie, wyznanie, Swiatopoglad, niepetnosprawnos¢ lub
orientacje seksualna.

2) Uwzglednione zostang indywidualne potrzeby i mozliwosci uczestnika.

3) Hackathon Al realizowany bedzie w miejscach dostepnych (podjazdy, windy, schodotazy itp.)
i w sposdb umozliwiajgcy udziat w nim osobom z niepetnosprawnosciami.

4) Osoby z niepetnosprawnosciami i o szczegdlnych potrzebach, bedg mogty uzyskaé wsparcie
zgodnie z ich indywidualnymi potrzebami, wynikajgcymi z deficytow (np. w zakresie
poruszania sie po obiekcie, przygotowania wiekszg czcionkg materiatow, tatwej do
zrozumienia informacji itp.).

5) W KARCIE UCZESTNIKA bedzie mozina zgtosi¢ specjalne potrzeby, wynikajace
z niepetnosprawnosci i/lub niedostosowania spotecznego, niezbedne do udziatu
w Hackathonie Al. Kazdy taki przypadek rozpatrywany bedzie indywidualnie.

Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania praw i godnosci osobistej innych uczestnikow.

Podczas Hackathonu Al obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania obrazliwych zwrotow stownych,

komentarzy odnoszgcych sie do pfci, tozsamosci ptciowej, wieku, orientacji seksualnej,

niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rasy, pochodzenia etnicznego lub religii.

W trakcie trwania Hackathonu Al oraz na wszelkich kanatach komunikacji zespotowej wydarzenia

surowo zabrania sie:

1) wszelkich form zastraszania, przesladowania oraz wyrazania obrazliwych uwag czy
komentarzy,
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2) uzywania jezyka uznawanego powszechnie za nieakceptowalny, wiaczajgc w to
wulgaryzmy oraz wszelkie wypowiedzi, ktére mogg urazi¢ wuczucia religijne,
Swiatopoglgdowe czy propagowac dyskryminacje,

3) propagowania tresci o charakterze rasistowskim, terrorystycznym, nieobyczajnym,
brutalnym lub naruszajgcym porzadek publiczny,

4) agitacji politycznych,

5) wykorzystania i posiadania przez uczestnikbw broni lub innych niebezpiecznych
przedmiotdow - w razie koniecznosci o takiej sytuacji powiadomione zostang odpowiednie
stuzby,

6) korzystania lub bycia pod wptywem napojéw alkoholowych, srodkéw odurzajgcych lub
substancji psychotropowych lub ich odpowiednikdéw (dopalacze) - w razie koniecznosci
o takiej sytuacji powiadomione zostang odpowiednie stuzby,

7) prowadzenia przez uczestnikdw lub zespoty jakichkolwiek dziatan komercyjnych,
akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a takze agitacyjnych oraz zbidérek
pienieznych, nieuzgodnionych z Organizatorem, jak réwniez dziatan niezgodnych
z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan innych uczestnikow.

§ 9 Zasady rezygnacji i wykluczenia z udziatu we wsparciu.

Uczestnik ma prawo zrezygnowac z udziatu w Hackathonie Al, przed jego realizacjg, informujac o tym

fakcie osobiscie, drogg mailows, telefoniczng lub pisemnie na dane kontaktowe WSPARCIA DLA

UCZESTNIKOW, podane w § 2, nie pézniej niz na 1 dzier roboczy przed rozpoczeciem Hackathonu Al.

Jesli zakwalifikowany uczestnik, nie powiadomi o braku mozliwosci wziecia udziatu w Hackathonie Al,

Organizator moze zazgda¢ od Uczestnika podania w formie pisemnej przyczyn nieobecnosci wraz

z ewentualnymi dokumentami, ktére potwierdzajg wystgpienie sytuacji bedacej przyczyng absendji,

aw przypadku braku odpowiedniego usprawiedliwienia, zgda¢ zwrotu srodkéw, ktore zostaty zapewnione

na zarezerwowanie dla uczestnika miejsca, z ktérego nie skorzystat. Kwota ewentualnego zwrotu kosztéw

udziatu uczestnika w Hackathonie Al nie stanowi przychodu i zostanie w catosci przekazana na rachunek

bankowy projektu otwarty dla Organizatora.

Organizator ma prawo wykluczy¢ z udziatu w Hackathonie Al uczestnikdw ktorzy razgco naruszyli porzagdek

organizacyjny przyjety niniejszym Regulaminem, w szczegélnosci ktdrzy:

1) naruszyli nietykalnos$¢ cielesng innej osoby (np. innego uczestnika projektu, osoby prowadzacej
warsztaty, mentora, jurora, pracownika Organizatora lub Wykonawcy zamowienia zwigzanego
z realizacjg Hackathonu Al) lub dopuscili sie udowodnionego aktu kradziezy/wandalizmu, lub agresji
fizycznej lub stowne;j.

2) podawali nieprawdziwe dane osobowe lub sktadali sfatszowane dokumenty,

3) realizowali dziatania niedozwolone, okreslone w § 8 ust. 2i 3.

Wykluczenie z Hackathonu Al oznacza automatycznie wykluczenie z mozliwosci udziatu w Konkursie

i utracenie prawa do otrzymania nagrody.

W przypadku aktéw wandalizmu, prowadzacych do celowego zniszczenia mienia, osoby ktdre sie ich

dopuscity/rodzice/przedstawiciele ustawowi tych osdb, obcigzone zostang kosztami naprawy/wymiany

zZniszczonego mienia.

Kazdy przypadek ewentualnego wykluczenia uczestnika rozpatrywany bedzie indywidualnie przez

Organizatora, a decyzja podjeta w tej sprawie musi by¢ uzasadniona i jest nieodwotalna.

Uczestnikowi nie przystuguje zadne prawo do odszkodowania z tytutu wykluczenia.

§ 10 ODPOWIEDZIALNOSC REALIZATORA WSPARCIA

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne szkody materialne, fizyczne, zdrowotne
oraz inne wypadki losowe uczestnikéw, ktére bedg miaty miejsce w trakcie realizacji Hackathonu
Al, w szczegdlnosci za wszelkiego rodzaju wypadki losowe.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie rzeczy nalezgce do Uczestnikdow bioracych
udziat w Hackathonie Al, ktére zostang zgubione/zepsute/ukradzione w trakcie jego trwania
(np. okrycia, rzeczy osobiste itp.). Uczestnicy biorg petng odpowiedzialnos¢ za swojg wtasnosé
(w tym sprzet komputerowy). Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za ewentualne straty.



. Uczestnicy, mentorzy, jurorzy, prelegenci i kadra Organizatora biorgca udziat w Hackathonie Al
bedzie miata zapewnione ubezpieczenie NNW.

. Firma SUN & MORE Sp. z 0.0., ktérej Organizator powierzyt organizacje Hackathonu Al odpowiada
za zapewnienie odpowiedniego poziomu bezpieczeAstwa uczestnikom tego wydarzenia,
w szczegdlnosci osobom niepetnoletnim. Firma ta ponosi petng odpowiedzialnos¢ za osoby
powierzone jej opiece w trakcie wydarzenia, w szczegdlnosci w kwestiach dotyczacych
bezpieczenstwa.

§ 11 KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

. Ponizej wskazano informacje o zasadach przetwarzania danych osobowych oraz o przystugujgcych

prawach z tym zwigzanych.

. Zgodnie z trescig art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27.04.2016 r.

w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku 2z przetwarzaniem danych osobowych

i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne

rozporzadzenie o ochronie danych) dalej RODO — Organizator: Gmina Stalowa Wola, informuje, iz:

1) Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest GMINA STALOWA WOLA, majaca siedzibe w
Stalowej Woli przy ul. Wolnosci 7, zwana dalej réwniez ,,Administratorem”.

2) Wyjasnien w sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych udziela Inspektor Ochrony
Danych, z ktérym mozna skontaktowaé¢ sie pod adresem e-mail: iod@stalowawola.pl ,
a takze pocztg tradycyjng pod adresem: 37-450 Stalowa Wola, ul. Kwiatkowskiego 1 z dopiskiem ,,Do
Inspektora Ochrony Danych”.

3) Administrator przetwarza Pana/Pani dane osobowe w celu:

a) realizacji projektu ,MODELOWE ROZWIAZANIA NA TRUDNE WYZWANIA — Plan Rozwoju
Lokalnego i Instytucjonalnego Stalowej Woli”, dofinansowanego ze sSrodkéw Norweskiego
Mechanizmu Finansowego 2014-2021 (85%) oraz Budzetu Panstwa (15%), wdrazanego
w ramach Programu Rozwdj Lokalny (realizacji wsparcia w ramach projektu, rozliczen, promocji
projektu, monitorowania projektu, prezentacji efektéw projektu, kontroli i potwierdzenia
realizacji projektu, archiwizacji dokumentacji projektu) — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. cie RODO
w zw. z wiasciwymi przepisami szczegdlnymi;

b) dokumentowania realizacji projektu/programu w postaci zdje¢, filméw i nagran audio-gtosu — tj.
utrwalania wizerunku; przekazywania tych danych uprawnionym podmiotom uczestniczagcym w
realizacji/kontrolujgcym projekt/program — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e RODO w zwigzku z
wiasciwymi przepisami szczegdlnymi;

c) rozpowszechniania wizerunku (zdjecia, film, nagrania audio-gtos) — tj. ilustrowania informacji o
realizacji projektu/programu, promocji projektu/programu oraz promocji Administratora — na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f / e RODO w zwigzku z ustawg z dnia 4 lutego 1994 r.
o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Uzasadnionym interesem Administratora jest
promocja projektu/programu w ramach ktérego realizowany jest projekt oraz promocja Gminy
Stalowa Wola.

4) Administrator danych osobowych, przetwarza Pana/Pani dane osobowe na podstawie
obowigzujgcych przepisdw prawa i umowy miedzy Krélestwem Norwegii a Unig Europejska (szczegoty
ponizej) wynikajgcych w szczegdlnosci z:

a) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych),

b) umowy miedzy Krélestwem Norwegii a Unig Europejskg w sprawie Norweskiego Mechanizmu
Finansowego na lata 2014-2021 oraz Memorandum of Understanding w sprawie wdrazania
Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021 i Regulacji w sprawie wdrazania
Norweskiego Mechanizmu Finansowego na lata 2014-2021,

c) ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych,

d) ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych,

e) ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny,

f) ustawy o samorzadzie gminnym z dnia 8 marca 1990 r., na podstawie art. 6 pkt. 1,

g) ustawy z dnia 27 sierpnia 2009 r. o finansach publicznych,

h) ustawy z dnia 11 wrzesnia 2019 r. Prawo zamdwien publicznych,



5)

9)

10)

11)
12)

i) ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach.

Odbiorcami Pana/Pani danych osobowych mogg by¢:

a) jednostki organizacyjne Gminy Stalowa Wola i Partnerzy projektu, zaangazowani w realizacje
projektu;

b) Zwigzek Miast Polskich, zaangazowany w realizacje wsparcia eksperckiego w ramach projektu;

c) Wykonawcy realizujgcy ustugi w ramach projektu i wsparcie na rzecz jego uczestnikéw;

d) Ministerstwo Finansdw, a takze podmioty zaangazowane w realizacje Funduszy norweskich;

e) Podmioty realizujgce zadania z zakresu monitoringu/audytu projektu takie jak: Operator Programu
- Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej, Krajowy Punkt Kontaktowy, Instytucja Certyfikujaca,
NMSZ - Norweskie Ministerstwo Spraw Zagranicznych, Instytucja Audytu, ktorej funkcje petni
Departament Audytu Srodkéw Publicznych w Ministerstwie Finanséw, Biuro Norweskiego
Audytora Generalnego lub jednostka upowazniona do dziatania w imieniu tych podmiotow;

f) Organy wtadzy publicznej oraz podmioty wykonujgce zadania publiczne lub dziatajgce na zlecenie
organéw wiadzy publicznej, w zakresie i w celach, ktére wynikajg z przepisow powszechnie
obowigzujgcego prawa;

g) Inne podmioty uprawnione na podstawie przepisdw prawa.

Pana/Pani dane osobowe nie bedg poddawane profilowaniu.

Pana/Pani dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub organizacji

miedzynarodowe;j.

W odniesieniu do Pana/Pani danych osobowych decyzje nie bedg podejmowane w sposdb

zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO.

Pana/Pani dane osobowe bedg przetwarzane przez okres realizacji Projektu, a nastepnie

przechowywane zgodnie z przepisami prawa, przez okres co najmniej 5 lat, od dnia przyjecia przez

Komitet Mechanizmu Finansowego i Norweskie Ministerstwo Spraw Zagranicznych Raportu

koncowego dla Programu Rozwdj Lokalny.

Posiada Pan/Pani:

a) na podstawie art. 15 RODO prawo dostepu do danych osobowych Pana/Pani dotyczacych,

b) na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania lub uzupetnienia Pana/Pani danych
osobowych,

c) na podstawie art. 18 RODO prawo zgdania od Administratora ograniczenia przetwarzania danych
osobowych,

d) prawo do usuniecia danych — przystuguje w ramach przestanek i na warunkach okreslonych w art.
17 RODQ, tj. nie jest mozliwe usuniecie danych osobowych niezbednych, w szczegdlnosci do:

e wypetnienia obowigzku prawnego, jezeli nie minagt obowigzkowy okres ich przechowywania,

e wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym lub w ramach sprawowania wiadzy
publicznej powierzonej Administratorowi,

e celdw archiwalnych w interesie publicznym,

e) prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania — przystuguje w ramach przestanek i na

warunkach okreslonych w art. 21 RODO,

f) prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna Pan/Pani,
ze przetwarzanie danych osobowych Pana/Pani dotyczacych narusza przepisy RODO.

Osobie, ktorej dane sg przetwarzane, nie przystuguje prawo do przenoszenia tych danych.

Podanie danych jest dobrowolne, ale konieczne do realizacji celu przetwarzania danych osobowych, o

ktérym mowa powyzej. Ich odmowa oznacza brak mozliwosci udziatu w Hackathonie Al, realizowanym

w ramach projektu.

§ 12 WIZERUNEK

Ztozenie KARTY UCZESTNIKA i wypetnienie LISTY OBECNOSCI na Hackathonie Al, potwierdzajacej
realizacje wsparcia, oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu, a tym samym niniejsze postanowienia
dotyczace wizerunku.

Wizerunek Uczestnika bedzie utrwalany na zdjeciach i filmach, nagraniach gtosu, wykonywanych
podczas realizacji projektu. Utrwalanie jest niezbedne do dokumentacji projektu/programu, kontroli,
udostepniania uprawnionym podmiotom uczestniczacym w realizacji/kontroli projektu/programu.
Wizerunek (zdjecia, film, nagrania audio-gtos) bedzie podlegat rowniez publikacji (rozpowszechnianiu)
zgodnie z zapisami niniejszego Regulaminu. Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.
o prawie autorskim i prawach pokrewnych, uczestnik akceptujgc Regulamin, wyraza zgode na



rozpowszechnianie (publikacje) przez Administratora i podmioty uczestniczace w realizacji
projektu/programu, wskazane w §11 ust. 2 pkt 5 a)-g) Regulaminu, wizerunku uczestnika projektu
(zdjecia, film, nagrania audio-gtos) w celu - ilustrowania informacji o realizacji projektu/programu,
promocji projektu/programu oraz promocji Administratora.
Zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie; obejmuje wszelkie
formy publikacji wizerunku (w tym gtosu), zarejestrowanego podczas realizacji projektu na zdjeciach,
filmach, nagraniach audio, za posrednictwem dowolnego medium, w tym w szczegdlnosci publikacje:
1) w Internecie (strona www i portale spofecznosciowe Administratora/Partneréw/podmiotéw
zaangazowanych w realizacje projektu/programul),
2) w mediach (lokalne radio, TV, portale informacyjne),
3) w materiafach informacyjnych, promocyjnych lub dokumentujgcych realizacje projektu/programu,
4) na terenie placowki Administratora (w tym na tablicach informacyjnych).
Wizerunek (zdjecia, film, nagrania audio-gfos) moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego
przetwarzania obrazu/gtosu, np. kadrowania i kompozycji, zgoda obejmuje utrwalanie, obrdbke,
powielenie (w formie elektronicznej i drukowanej) bez obowigzku akceptacji produktu koricowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogdlnie uznanych za nieetyczne.
Niniejsza zgoda, dotyczaca wizerunku, moze zostac cofnieta, z tym ze uczestnik zobowigzuje sig, ze nie
cofnie zgody przed uptywem obowigzkowego okresu przechowywania danych osobowych,
wskazanego w §11 ust. 2 pkt 9 Regulaminu. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem
publikacji, ktérej dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

§ 13 WEASNOSC INTELEKTUALNA

Wszystkie rozwigzania muszg stanowi¢ Open Source.

Zgtaszajac swoj udziat w Hackathonie Al, uczestnik udziela Gminie Stalowa Wola na cele

niekomercyjne, nieodptatnie i na czas nieokreslony:

1) licencji niewytgcznej z prawem do udzielania dalszych licencji;

2) zezwolenia na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego;

3) niewylacznego prawa zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego z prawem
do udzielania dalszych zezwolen.

do wszelkich utwordw powstatych w trakcie Hackathonu Al. Nabycie przez Gmine Stalowa Wola

praw, o ktérych mowa powyzej, nastepuje bez ograniczen co do terytorium, czasu, liczby

egzemplarzy i nosnikéw, w zakresie nastepujgcych pél eksploatacji:

1) utrwalanie - w szczegdlnosci drukiem, zapisem w pamieci komputera i na nosnikach
elektronicznych, oraz zwielokrotnianie tak powstatych egzemplarzy dowolng technikg;

2) rozpowszechnianie oraz publikowanie w dowolny sposdb (w tym poprzez: wyswietlanie lub
publiczne odtwarzanie lub wprowadzanie do pamieci komputera i sieci multimedialnych,
w tym Internetu) - w catosci lub w czesci, jak réwniez w potgczeniu z innymi utworami;

3) udostepnianie, w szczegdlnosci poprzez prezentacje na spotkaniach z udziatem Gminy
Stalowa Wola;

4) wprowadzanie do obrotu (zaréwno oryginatu, jak i egzemplarzy utwordw i nosnikdw na
ktorych utwory zostaty utrwalone), uzyczanie utwordow (w catosci lub w czesci) lub nosnikow,
na ktérych utwory utrwalono;

5) wprowadzanie (w tym zlecanie wprowadzania osobom trzecim) dowolnych zmian
w utworach, w tym: przystosowywanie, dokonywanie zmian uktadu, sporzgdzanie wyciggow,
streszczen, skréotéw, dokonywanie aktualizacji, tgczenie z innymi utworami oraz ttumaczenie
- w odniesieniu do catosci lub czesci.

W przypadku zgtoszenia przez osoby trzecie roszczern opartych na zarzucie, ze korzystanie

z utworéw opracowanych przez zespét w trakcie Hackathonu Al narusza prawa wtasnosci

intelektualnej przystugujgce tym osobom, Organizator poinformuje zespét o takich roszczeniach,

a zespot podejmie niezbedne dziatania, majgce na celu zazegnanie sporu i poniesie w zwigzku

z tym wszystkie koszty. W szczegdlnosci, w przypadku wytoczenia w zwigzku z tym przeciwko

Organizatorowi powddztwa z tytutu naruszenia praw wtasnosci intelektualnej, Organizator

przystgpi do postepowania w charakterze strony pozwanej, a w razie braku takiej mozliwosci

wystgpi zinterwencjg uboczng po stronie pozwanej oraz pokryje wszelkie koszty

i odszkodowania, w tym koszty obstugi prawnej zasgdzone od Organizatora.



§ 14 POSTANOWIENIA KONCOWE

. Regulamin zostat opracowany przez Organizatora: Gmine Stalowa Wola.

. Regulamin jest dostepny do wgladu w siedzibie Wydziatu Stalowowolskie Centrum Aktywnosci Lokalnej
Urzedu Miasta Stalowej Woli, zlokalizowanym w Miejskiej Bibliotece Publicznej przy ul. ks. J. Popietuszki
10, 37-450 Stalowa Wola oraz w budynku Mostostalu Al. Jana Pawta Il 25A, VI pietro pok. 608.

. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu, o czym niezwlocznie poinformuje
uczestnikéw za posrednictwem elektronicznych kanatéw komunikacji.

. W przypadku zmiany Regulaminu i/lub rezygnaciji z realizacji Hackathonu Al, uczestnikom nie przystuguja
zadne roszczenia wobec Organizatora.

. Organizator zastrzega sobie prawo przerwania Hackathonu Al z przyczyn technicznych, prawnych, dot.
bezpieczenstwa lub naruszenia bezpieczeristwa srodowiska informatycznego w wyniku dokonania lub
préby cyberataku na sSrodowisko informatyczne Organizatora.

. Uczestnik nie moze zada¢ od Organizatora zwrotu jakichkolwiek kosztéw udziatu w wydarzeniu
(np. zwrotu kosztow przejazdu, zakwaterowania itp.).

. Przez dni robocze rozumie sie dni od poniedziatku do pigtku, z wytgczeniem dni ustawowo wolnych od
pracy oraz dni wolnych od pracy u Organizatora.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie reguty
i zasady, dotyczace realizacji projektéw w ramach Programu Rozwdj Lokalny i dotyczace projektéw
finansowanych ze Srodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2014-2021, a takze przepisy
wynikajgce z wtasciwych aktéw prawa wspdlnotowego i krajowego.

. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzygane bedg przez Organizatora po zasiegnieciu
opinii Koordynatora Projektu.

10. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego podpisania.

Prezydent Miasta Stalowej Woli

Stalowa Wola, 5 kwietnia 2024 r.



